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Abstrakt

Ciel'om tohoto referatu je pribliZit' vyuzZitie modernej pocitacovej techniky, pocitacovych
systémov a technologii. Prva cast’ sa venuje databazovym systémom, ukladaniu dat. V
druhej casti je navrh primitivneho systému, ktory d’alej vyuZiva tieto data. Ide o nacrt
budiiceho sytému, dnes znamy ako Umela inteligencia.

1. ARCHIVACIA DAT

Po odpozorovani nastava cas, ked’ materidl treba
nejakym spdsobom archivovat. Doposial’ sme si udaje
ukladali na HW zariadenie ako su diskety, hardisky,
USB pamitové média a pod. S rozvojom pocitatovych
technologii mézeme vSetky tieto udaje automaticky
zotriedit’ a nasledne archivovat' v databazach. Struktura
udajov by mala byt navrhnutda podla nejakého
logického celku aby sme po neskorSej dobe mohli tieto
udaje opat’ prehladavat’, pripadne triedit’, spracovavat.
Takéto databazy sa potom lahko rozmnozuju kvoli
potrebam spracovania. Databaza navrhnuta pre potreby
Hvezdarne v Medzeve je na Obr.1. V skutocnosti je to
len cast’ systému, kedZe do databazy sa zapisuji aj
udaje z inych druhov pozorovani. Takto uloZzené
pozorovania su potom prehladne uloZené a su dalej
pristupné pre d’alSie spracovanie.

vlastnosti databazy:
» stromova Struktura s moznostou dalSieho
vetvenia
» mozné aj iné Struktary, spdsob ukladania sa
navrhuje podl’a mohutnosti dat
» moznost d’alSej vlastnej reprodukcie

vyhody, preco pouzivat databazy:
v' jednotnost’ systému
v rychly pristup k tdajom, online
v' rychle vyhl'adavanie
v pouzit sa da uZz existujuci server — mala
finanéna narocnost’
v" moznost’ reprodukcie dat

nevyhody
x  nejednotnost’ formatov ,napr. rozmer obrazku,
format ulozenia RAW, JPEG, BMP a pod.
% obmedzend velkost  priestoru, problém

dlhodobej archivacie dat s extrémne velkymi
subormi (zaplnenie datového priestoru)

Obr.¢.1: Priklad Struktury databdzy

Na hvezdarni v Medzeve sa okrem vlastnych
pozorovani ukladaju aj data z webovskych lokalit ako je
napriklad SOHO, HAO MK4, a podobne.

Vyhoda vlastnej databazy je rychlost’ pristupu k datam
(lokalna intrasiet’) a teda nezat'’azuje sa internet.

2. TECHNICKE RIESENIE DATABAZY

Riesenie musi zohl'adnit’ hlavne velkost’ ukladacieho
priestoru, konkrétne teda velkost' samotného hardisku.
Pre naSe potreby zatial postauje pocita¢ typu Intel
2Ghz s 1G RAM a HDD s kapacitou 400GB. Hardisky
su fyzicky dva v zapojeni do RAID kvdli poruchdm.
Tento systém nam umoznuje sucasne zapisovat’ data na
dva disky, ktoré su rovnaké. Pri poruche jedného stale
mame eSte jeden a tak sa znizuje moznost poskodenia
dat a ich strata.

Operacny systém je Linux, pouzity je DB server
MySQL (je mozné pouzit aj iny).
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3. SPRACOVANIE DAT

Umela inteligencia, to je vedna disciplina, ktord za
pomoci pocitacov, alebo systémov riesi urcité ulohy
vyuzivanim takého postupu, ktory keby to robil clovek,
povazovali by sme tento prejav za prejav inteligencie.
Pri $tudovani javov v zlozitych systémoch sa mézeme
stretnit’ s neurénovymi sietami, ktoré sa daju pouzit’ pri
predpovediach a tym nahradzaju doteraz pouzivané
linearne metody. Neurénové siete, ich vstupné data st
objektom optimalizacie, sa va¢§inou pouzivaji namiesto
polynomialnej regresie.

Navrhovany systém UI vidiet na Obr.2. Vedec
zaoberajuci sa problematikou by plnil ulohu experta
systému, ktory by ucil inteligentny systém hl'adat
fyzikdlne zavislosti. Takyto systém by sa naudil
rozpoznavat’ obraz, v naSom pripade konkrétne snimok,
ktory by d’alej spracovaval. Systém UI by takto mohol
riesit predpovede naprkozmického pocasia, tvaru
korony a d’alsim produktom by mohol byt fyzikalny
model tvaru korény. Dalsie pozorovania by sa potom
porovnali s predpoved’ami a tymto by sa systém ,,ucil na
vlastnych chybach® a riesil tato problematiku
efektivnejSie. Tymto cyklom po urcitom ¢ase by sme
systém naudili a osamostatnili.

Vystupom pre fyzika by bol graf, snimok, rovnica a
podobne. Takyto systém by nahradil zcasti l'udsky
mozog, ktory v§ak oproti ndSmu ostava ,,vecne zivy* a
ktory sa d’alej méze vzdelavat, ucit’ a takto pokracovat
v hl'adani fyzikalnych problémov spojenych so Slnkom
a Slnec¢nou fyzikou, vztahom Slnko-Zem.
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Obr.2: Schéma systému s Umelou Inteligenciou

Databaza (DB) v tomto systéme je teda naSa
vytvarajica databanka nazbieranych udajov z réznych
pristrojov sledujucich Slnko. Produktom Ul systému st
opat data v tej istej databaze, ktoré sa pouziju pri
d’alSom uceni, hladani fyzikalnej podstaty, alebo je
model, ktory popisuje napriklad CME. Ddlezité teda
ostava, ako Expert nau¢i tento systém pracovat’ a ¢o od
neho bude ocakavat'.

4. ZAVER

Databdzove systémy budi pre nas uzitocné iba
pokial’ budu naplnené datami. Problém nastava iba pri
ich mohutnosti a teda je potrebné donekonecna ich
roz§irovat’. Nastastie kazdé observatérium vlastni uz v
dnesnej dobe pocitacovu techniku a teda vlastné udaje
moze archivovat. Problém skor nastava pri publikovani,
problém autorskych prav, ktory vSak nesmieme
ignorovat’.

Zavedenie Umelej inteligencie do spracovania dat je
v sucasnosti vel'mi nakladné a tomuto problému sa
zatial venuje malo odbornikov. Moézeme sa vSak
stretnitt s neurénovymi sietami napriklad pri
predpovediach kozmického pocasia, ur€ovania hodnot
AE-indexov.

V najblizSej dobe je mozné systémi pouzit’ aj pri
automatizovanych systémoch pozorovania Slnec¢nej
fotosféry, Slnecnej koréony a takto vytvorené data
spracovavat s UI, lebo clovek uz nie je schopny
sledovat’ vsetky oblasti vyskumu Slnka aj ked’ vSetky
procesy prebiehajice na Slnku by mali spolu stvisiet..
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